《主题词汇》教学设计
—— 兴趣爱好 Hobbies · 词卡 · 翻牌配对 · 闯关
	课题
	主题词汇
	课型
	词汇课(主题词汇)

	教材
	译林版英语(牛津译林) 主题词汇 Vocabulary
	课时
	1课时(40分钟)

	授课对象
	初中学生
	教学环境
	多媒体教室/交互白板 + 本词卡台


一、教材分析
主题词汇是初中英语单元教学的基础环节。本课以‘兴趣爱好(Hobbies)’为主题,选取 hobby、swim、dance、paint、collect、music、travel、photo 等常用词,聚焦音、形、义的结合与在句子中的运用。词汇是听说读写的根基,主题化、情境化、游戏化的词汇学习有助于学生高效记忆并迁移运用。
二、学情分析
初中生记单词常停留在‘死记拼写’,容易记得快、忘得也快,且发音与词义对应不牢。本词卡台用可朗读的大词卡(音形义+例句)、英文中文翻牌配对的记忆游戏和即时闯关,把枯燥的背单词变成可听、可玩、可检测的过程,契合学生喜欢游戏、偏好直观的特点。
三、教学目标
1. 语言能力:能正确认读、朗读并理解本课兴趣爱好类词汇,能在例句中理解其用法。
1. 学习能力:学会用音形结合、联想、例句、配对等方法记忆单词,提高记词效率。
1. 思维品质:通过翻牌配对建立英文与中文、发音与词义的对应,增强记忆与专注。
四、教学重点与难点
教学重点:本课兴趣爱好类词汇的音、形、义;在例句中的运用。
教学难点:发音与拼写、词义的牢固对应;记词方法的迁移运用。
五、教学准备
1. 教师:本词卡台(自包含网页,断网可用)、交互白板或投影;可配实物或图片导入兴趣爱好话题。
1. 学生(可选):单词卡或练习本,用于课后自测与默写。
六、教学过程
	环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图
	时间

	导入
(课前)
	词卡台候课页,师生用英语聊 What's your hobby?
	回忆/表达爱好
	用话题引入主题词汇
	—

	一、学词卡
	用‘学词卡’逐词领读音形义与例句
	跟读;说中文;读例句
	认读与理解词汇,本课重点
	12分钟

	二、记词法
	点‘小语’讲音形结合/联想/例句/配对
	听方法;试记两个词
	掌握记词策略
	6分钟

	三、翻牌配对
	用‘翻牌配对’做英文中文记忆游戏
	翻牌配对;读出单词
	游戏化巩固,本课重点
	12分钟

	四、闯关检测
	切‘闯关’检测词义与用法
	作答说理
	检测巩固
	6分钟

	五、布置作业
	布置分层作业
	明确作业
	课后落实
	4分钟


七、板书设计
主题词汇 · 兴趣爱好 Hobbies
hobby 爱好 · swim 游泳 · dance 跳舞 · paint 绘画
collect 收集 · music 音乐 · travel 旅行 · photo 照片
记词法:音形结合 + 联想 + 例句 + 翻牌配对
八、作业设计(分层)
	层次
	内容

	必做
	听读并默写本课 8 个单词(英文+中文),各写一个含该词的短语或句子。

	实践
	用 3-4 个本课单词,介绍你自己的兴趣爱好(My hobby is… / I like…)。

	挑战
	再找 5 个兴趣爱好类单词,做成自己的‘词卡’,下节课分享并领读。


九、教学特色说明(信息化融合点)
1. 音形义一体:大词卡同时给出拼写、音标、中文与例句,点卡或🔊即用英语朗读,音形义一次记牢。
1. 游戏化记忆:英文中文翻牌配对记忆游戏,翻两张配成对消去,在游戏中反复强化音义对应。
1. 即时检测:四题闯关检测词义与用法,点选即判给解析,当堂反馈。
1. AI助手‘小语’与课堂工具:小语讲音形结合、联想、例句、配对等记词法(在线免配置,下载版可接自有大模型Key);内置英语语音朗读与屏幕画笔。
十、教学反思
(课后填写)
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