《陶罐和铁罐 · 御厨里的对话》教学设计
—— 一个谦虚,一个傲慢——许多年后,结局大反转
	课题
	陶罐和铁罐 · 御厨里的对话
	课型
	新授课(寓言·对话剧场)

	教材
	统编版语文三年级下册《陶罐和铁罐》
	课时
	1课时(40分钟)

	授课对象
	三年级学生
	教学环境
	教师一体机/交互白板/投影 + 浏览器(纯前端,断网可用)


一、教材分析
《陶罐和铁罐》是统编版三年级下册的一则寓言。骄傲的铁罐自恃坚硬,一再奚落陶罐;陶罐谦虚而不软弱,从容应对。许多年以后,陶罐完好出土成了文物,铁罐却氧化得无影无踪。课文以大量人物对话和鲜明对比展开,提示语点出神态语气,是学习'分角色朗读、体会人物神态、读懂寓意'的典型课文。本课用可点的'对话剧场'与'出土反转'换景,把抽象的语气、性格与寓意变得可看、可读、可操作。
二、学情分析
三年级学生喜欢故事,能读懂情节,但对'通过对话和提示语体会人物神态语气''从对比与反转中悟出道理'还需引导。本课以角色对比台、对话剧场逐句点亮语气、'许多年后出土'的换景反转,把'识人物—读语气—悟道理'层层落实,契合中段从'读懂内容'到'体会表达'的发展规律。
三、教学目标
1. 读对话:分角色朗读铁罐和陶罐的对话,读出傲慢与谦虚的不同语气。
1. 品神态:抓住'傲慢、轻蔑、谦虚、从容'等提示语,体会人物的神态和性格。
1. 悟道理:明白每个人都有长处和短处,要正确看待自己和别人,谦虚友善、和睦相处。
四、教学重点与难点
教学重点:分角色读好对话,抓提示语体会铁罐的傲慢、陶罐的谦虚等神态语气。
教学难点:从陶罐与铁罐的对比和'出土反转'的结局中,读懂寓言的道理。
五、教学准备
1. 教师:本沉浸课件(单网页·纯前端,断网可用)、交互白板或投影。
1. 学生(可选):课本与练习本,用于摘抄对话提示语。
六、教学过程
	环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图
	时间

	导入
(课前)
	出示国王御厨场景,引出铁罐与陶罐,设疑'一傲慢一谦虚,结局会怎样'
	观察、质疑
	情境导入
	—

	一、角色对比台(核心)
	切换铁罐/陶罐,读性格与神态关键词
	点按钮、说性格
	识人物,本课基础
	6分钟

	二、对话剧场(核心)
	逐句点对话,看语气提示,范读、分角色朗读
	点句、辨语气、朗读
	读语气,本课重点
	12分钟

	三、出土反转
	点'那时候↔许多年后'换景,看陶罐成文物、铁罐消失
	点换景、议结局
	明结局、引发思考
	7分钟

	四、悟寓意·学写法
	点卡片悟道理;归纳用对话与提示语写活人物
	讨论、归纳
	悟道理(难点)、迁移写法
	8分钟

	五、闯关·小结·作业
	切'课堂闯关'检测;小结板书;布置作业
	答题、听总结
	检测巩固、系统小结
	7分钟


七、板书设计
陶罐和铁罐 · 寓言
铁罐:坚硬·傲慢·轻蔑·恼怒 → 许多年后氧化消失
陶罐:易碎·谦虚·讲理·从容 → 许多年后完好成文物
寓意:各有长短,不傲慢、不自卑;谦虚友善,和睦相处
八、作业设计(分层)
	层次
	内容

	必做
	和同桌分角色朗读对话,读出铁罐的傲慢和陶罐的谦虚。

	实践
	用上'傲慢地''谦虚地'等提示语,把一段对话写具体。

	挑战
	想一想:生活中你愿意做'陶罐'还是'铁罐'?写两三句话说明理由。


九、教学特色说明(信息化融合点)
1. 美术专属:为本课定制温馨童话御厨画风(烛光木橱/拟人陶罐铁罐/出土现场),一课一套风格、不套通用壳。
1. 对话剧场:逐句点对话看语气神态、🔊范读,把'分角色朗读'变成可点、可听的互动。
1. 时间快进·出土反转:点'那时候↔许多年后'换景,陶罐成文物、铁罐消失,直观呈现寓言反转。
1. 角色对比台、悟寓意卡片、对话写法、课堂闯关、离线AI助手'小陶',纯前端断网可用。
十、教学反思
(课后填写)
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