《声音的产生》教学设计
—— 振动发声 · 音调高低与响度大小
	课题
	声音的产生
	课型
	科学探究课(新授)

	教材
	苏教版科学四年级上册《声音》单元
	课时
	1课时(40分钟)

	授课对象
	四年级学生
	教学环境
	多媒体教室/交互白板 + 本声波台


一、教材分析
本课是苏教版科学四年级上册《声音》单元的起始内容。学生天天听到各种声音,却很少思考声音是怎么来的。本课通过让物体振动发声、止振声停的对比,引导学生认识'声音是由物体振动产生的';并初步认识音调与响度跟振动快慢、幅度的关系。它是声学认识的基础,为后续声音的传播等内容打基础。
二、学情分析
四年级学生有丰富的听声经验,但'振动'与'发声'的因果关系不易直接观察(振动常常很快、看不清),也容易把音调(高低)和响度(大小)混淆。本声波台把看不清的振动放慢、配上同步声波,用频率、振幅两个滑块分别演示音调与响度,把抽象关系可视化,契合本年龄段在观察对比中建立概念的特点。
三、教学目标
1. 科学知识:知道声音是由物体振动产生的,振动停止声音停止;初步知道音调高低与振动快慢有关、响度大小与振动幅度有关。
1. 探究实践:通过让物体振动发声、止振声停的对比,以及改变振动快慢、幅度的操作,发现并归纳声音的产生与特点。
1. 态度责任:对声音现象保持探究兴趣,养成在对比实验中找因果关系的习惯。
四、教学重点与难点
教学重点:认识声音是由物体振动产生的,振动停止声音停止。
教学难点:建立'振动—发声'的因果关系;区分音调(高低,与振动快慢有关)和响度(大小,与振动幅度有关)。
五、教学准备
1. 教师:本声波台(自包含网页,断网可用)、交互白板或投影。
1. 学生(可选实物):橡皮筋、尺子、音叉或鼓;用于课堂同步制造声音、摸振动。
六、教学过程
	环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图
	时间

	候课
(课前)
	声波台候课页(振动的弦与声波),师生交流'你听过哪些声音'
	回忆生活中的声音
	用熟悉的声音引入
	—

	一、提出问题
	提出'声音是怎么产生的';让学生拨橡皮筋、摸喉咙感受
	拨橡皮筋、摸喉咙;感受振动
	暴露前概念,引出问题
	5分钟

	二、振动发声
	用'振动发声'演示拨弦发声、按住止振声停
	操作观察;说振动与发声的关系
	建立核心概念,本课重点
	10分钟

	三、得出结论
	归纳'声音由物体振动产生,振动停止声音停止'
	齐说结论;再举例验证(鼓、声带)
	形成科学概念
	4分钟

	四、音调高低
	切'音调高低':调频率,看声波疏密与音调
	拖滑块;说振动快慢与音调的关系
	认识音调与振动快慢的关系
	8分钟

	五、响度大小
	切'响度大小':调振幅,看声波高低与响度
	拖滑块;说振幅与响度的关系
	区分响度与音调
	6分钟

	六、闯关小结
	切'闯关'检测;点'小声'总结;布置作业
	作答说理;听总结;明确作业
	检测巩固,系统小结
	5分钟


七、板书设计
声音的产生
声音是由物体振动产生的;振动停止,声音停止
音调(高低):振动越快(频率越高),音调越高
响度(大小):振动幅度越大,声音越响
声音要靠空气等物质传播
八、作业设计(分层)
	层次
	内容

	必做
	用橡皮筋、尺子各制造一次声音,边发声边摸/看它的振动,写下你的发现。

	实践
	把手放在喉咙上轻轻说话和大声说话,感受振动的不同,说说和响度的关系。

	挑战
	想办法让一个物体发出'高低不同'的声音(如长短不同的橡皮筋/水量不同的瓶子),记录方法。


九、教学特色说明(信息化融合点)
1. 看得见的'振动发声':拨弦发声、声波同步显现,按住止振声停,直观说明'声音由振动产生、振动停止声音停止'。
1. 音调可视化:拖频率滑块改变振动快慢,看声波疏密与音调高低,理解音调与振动快慢的关系。
1. 响度可视化:拖振幅滑块,看声波高低与声音响度,区分响度与音调两个不同的概念。
1. AI助手'小声'与课堂工具:小声讲解声音的产生与特点(在线免配置,下载版可接自有大模型Key);内置屏幕画笔。
十、教学反思
(课后填写)
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