《太阳系漫游》教学设计
—— WebGL 真 3D · 八大行星 · 绕看与聚焦
	课题
	太阳系漫游
	课型
	新授课(宇宙与航天·3D探究)

	教材
	苏教版科学(小学) 太阳系
	课时
	1课时(40分钟)

	授课对象
	六年级学生
	教学环境
	多媒体教室/交互白板 + 本星际台(WebGL 真 3D)


一、教材分析
‘太阳系’是小学科学‘宇宙’单元的核心,要求学生认识太阳系的组成、八大行星及其相对位置与运动。传统图片是平面、静态的,学生难以建立‘以太阳为中心、行星绕日公转又自转、距离有远近、大小有差异’的立体空间观念。本课用 WebGL 真 3D 把太阳系搬进教室,学生可任意角度观察、聚焦每颗行星,直观建立太阳系的整体模型。
二、学情分析
六年级学生对宇宙、行星充满好奇,但缺乏空间想象,容易把行星记成‘一排平面的圆’,分不清类地行星与巨行星、记不住顺序。3D 可拖动、可聚焦的星际台把抽象的天体运动变成看得见、转得动、点得开的沉浸体验,既满足好奇心又突破空间难点,契合学生爱探索、爱动手的特点。
三、教学目标
1. 科学观念:认识太阳系以太阳为中心,由八大行星等组成;知道八大行星由近到远的顺序(水金地火木土天海),理解行星绕太阳公转、同时自转。
1. 探究实践:能借助 3D 星际台从不同角度观察、聚焦各行星,比较它们的大小、距离与特征,归纳类地行星、气态巨行星、冰巨星的差异。
1. 态度责任:感受宇宙的浩瀚与秩序之美,激发探索宇宙的兴趣;体会地球是目前已知唯一有生命的家园,增强珍爱地球的意识。
四、教学重点与难点
教学重点:太阳系的组成与八大行星由近到远的顺序;行星绕太阳公转、同时自转的运动。
教学难点:建立以太阳为中心的太阳系立体空间模型;区分类地行星、气态巨行星与冰巨星。
五、教学准备
1. 教师:本星际台(WebGL 真 3D,three.js 已离线内置,断网可用)、交互白板或投影(支持 WebGL 的较新浏览器)。
1. 学生(可选):太阳系记录单,边观察边记录各行星的顺序与特点。
六、教学过程
	环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图
	时间

	导入
(课前)
	星际台候课页,提问‘太阳系里有什么、行星怎么排’
	观察猜想
	用震撼的 3D 星空激发兴趣
	—

	一、绕看全景
	拖动旋转、缩放,认识以太阳为中心的太阳系
	动手绕看、数行星
	建立整体空间模型
	8分钟

	二、顺序与运动
	引导按‘水金地火木土天海’认行星、看公转自转
	说顺序、看运动
	掌握顺序与运动,本课重点
	10分钟

	三、聚焦探究
	逐颗点击聚焦,读中文数据卡,比较大小特征
	点行星、读数据、做记录
	比较归纳,突破难点
	12分钟

	四、分类归纳
	点‘小科’讲类地/气态巨/冰巨行星与小行星带
	听讲、归类
	形成科学概念
	6分钟

	五、小结升华
	回到地球,讨论‘为什么地球特殊’,布置作业
	交流、明确作业
	珍爱地球
	4分钟


七、板书设计
太阳系 · 以太阳为中心
八大行星(由近到远):水 金 地 火 木 土 天 海
类地行星:水金地火 · 气态巨行星:木土 · 冰巨星:天海 · 火星木星间有小行星带
运动:都绕太阳公转,同时自转;离太阳越近公转越快
八、作业设计(分层)
	层次
	内容

	必做
	按‘水金地火木土天海’的顺序,默写八大行星,并标出哪些是类地行星、哪些是巨行星。

	实践
	选你最感兴趣的一颗行星,在星际台里聚焦观察,写 3 句话介绍它的特点。

	挑战
	查一查:除了八大行星,太阳系里还有哪些天体(矮行星、彗星、卫星等)?举两个例子,下节课分享。


九、教学特色说明(信息化融合点)
1. WebGL 真 3D:深空星场中以发光太阳为中心,八大行星按真实顺序公转自转,可拖动绕看、滚轮缩放,电影级 ACES 色调,沉浸感强。
1. 程序化行星:木星条带与大红斑、土星光环、地球海陆与蓝色大气辉光、火星红、冰巨星蓝——每颗行星各有质感,绝非扁平贴图。
1. 聚焦看数据:点任意行星即可聚焦,弹出中文数据卡(离太阳第几、公转周期、特点);还有火星木星间的小行星带。
1. AI助手‘小科’与课堂工具:小科讲太阳系结构、行星分类与运动(在线免配置,下载版可接自有大模型Key);内置屏幕画笔随手圈画。
十、教学反思
(课后填写)
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