《地球的运动》教学设计
—— WebGL 真 3D · 昼夜与晨昏线 · 四季与太阳直射点
	课题
	地球的运动
	课型
	新授课(地球与地图·3D探究)

	教材
	人教版地理(七年级上册) 地球的运动
	课时
	1课时(40分钟)

	授课对象
	初中学生
	教学环境
	多媒体教室/交互白板 + 本地球仪台(WebGL 真 3D)


一、教材分析
‘地球的运动’是初中地理的重点与难点,要求理解地球自转(产生昼夜交替、时间差异)与公转(产生四季更替、昼夜长短变化、五带划分),并能解释太阳直射点在南北回归线之间的回归运动。这部分内容空间性强、过程抽象,平面示意图难以让学生建立‘三维球体 + 光照 + 运动’的动态模型。本课用 WebGL 真 3D 把地球、太阳、晨昏线、直射点、回归线都呈现出来,可旋转、可切季节,帮助学生建立准确的空间想象。
二、学情分析
初一学生对宇宙、地球充满好奇,但空间想象力有限,容易把昼夜、四季成因记混,分不清自转与公转的后果,也难理解‘直射点为什么来回移动’。可拖动、可切四季、能看见太阳上下移动与直射点在回归线间往返的 3D 地球仪台,把抽象的天文过程变成看得见、转得动的直观模型,激发兴趣又突破难点。
三、教学目标
1. 区域认知与综合思维:理解地球自转产生昼夜交替、晨昏线;理解公转加地轴倾斜产生四季和昼夜长短变化。
1. 地理实践力:能通过 3D 地球仪台观察并说明:不同季节太阳直射点的位置(赤道/南北回归线)与北极圈极昼极夜现象。
1. 人地协调观:感受地球运动与人类生活(昼夜、四季、农时)的关系,体会宇宙的规律之美。
四、教学重点与难点
教学重点:地球自转与昼夜交替、晨昏线;地球公转、地轴倾斜与四季、太阳直射点的回归运动。
教学难点:建立地球运动的三维空间模型;理解太阳直射点在南北回归线之间往返与四季、昼夜长短变化的关系。
五、教学准备
1. 教师:本地球仪台(WebGL 真 3D,three.js 已离线内置,断网可用)、交互白板或投影(支持 WebGL 的较新浏览器)。
1. 学生(可选):地球仪实物,与屏幕 3D 模型对照观察。
六、教学过程
	环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图
	时间

	导入
(课前)
	地球仪台候课页,提问‘为什么有白天黑夜、有四季’
	观察猜想
	用 3D 地球激发兴趣
	—

	一、自转看昼夜
	拖动旋转,讲向阳白天、背阳黑夜、晨昏线
	动手绕看、指认晨昏线
	理解自转与昼夜,本课重点
	10分钟

	二、四季与直射点
	切春分/夏至/秋分/冬至,看太阳与直射点移动
	切季节、读直射点纬度
	理解公转与四季,本课重点
	14分钟

	三、极昼极夜
	对比夏至/冬至北极圈极昼极夜
	观察两极明暗、说理
	突破难点
	6分钟

	四、归纳与科学史
	点‘小地’讲自转公转与成因
	听讲、归纳
	形成完整认识
	6分钟

	五、联系生活
	联系昼夜、四季、农时,布置作业
	交流、明确作业
	人地协调
	4分钟


七、板书设计
地球的运动 · 自转 + 公转
自转:绕地轴自西向东,约 24 小时 → 昼夜交替、晨昏线
公转:绕太阳,约 1 年 + 地轴倾斜 → 四季、昼夜长短变化
太阳直射点:夏至北回归线 · 春秋分赤道 · 冬至南回归线(往返于南北回归线之间)
八、作业设计(分层)
	层次
	内容

	必做
	画出夏至与冬至太阳直射点的位置,写出此时北半球昼夜长短与北极圈的极昼/极夜情况。

	实践
	用地球仪和手电筒模拟地球自转,观察‘昼夜交替’与晨昏线,记录现象。

	挑战
	查一查‘五带’(热带、南北温带、南北寒带)是怎样根据太阳直射范围划分的,与南北回归线、极圈有什么关系。


九、教学特色说明(信息化融合点)
1. WebGL 真 3D:真实卫星贴图的地球在星空中自转,日/夜面 + 晨昏线 + 大气辉光 + 云层,ACES 电影级色调,可拖动绕看、滚轮缩放。
1. 四季可视:切换春分/夏至/秋分/冬至,会移动的太阳与红色‘太阳直射点’在赤道与南北回归线之间往返,直观看出四季成因。
1. 纬线参照:地球上标注赤道、南北回归线、南北极圈,直射点落在哪条线一目了然;两极明暗清晰呈现极昼极夜。
1. AI助手‘小地’与课堂工具:小地讲自转/公转/昼夜/四季成因(在线免配置,下载版可接自有大模型Key);内置屏幕画笔。
十、教学反思
(课后填写)
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